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El Supermercado abre sus puertas y... icomienza la batalla!
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Todos los clientes estan decididos a cazar las mejores ofertas,
y para lograrlo, no dudaran en actuar rapido: se adelantaran
para coger los productos antes que tu, se colaran, te robaran

del carrito... ilncluso podrian acusarte ante el guardia de

seguridad! Hacer la compra no es tarea facil, sino toda una
aventura. Convertirse en el rey de los descuentos, quien mas
ahorra, es un verdadero logro. ¢Lo logrards tu?

iBienvenido a Oferta!
El juego de mesa donde gana quien mas ahorra.

WWW.OFERTA-JUEGO.COM
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CONTENIDO

- 80 cartas de productos

MAZO0 DE PRODUCTOS:

Baraja todas las cartas de productos junto con las cartas
especiales, y reparte cinco cartas a cada jugador. Luego,
coloca entre seis y ocho cartas boca arriba en el centro de la
mesa, dependiendo del nimero de jugadores (estas seran los
productos disponibles en las estanterias). El resto del mazo se
deja a un lado como el "almacén”

Productos en las estanterias seguin el nimero de jugadores:

2-4 jugadores: 6 productos en las estanterias
5-8 jugadores: 8 productos en las estanterias

MRAZO0 DE OFERTRS:

Baraja las cartas de oferta (excluyendo las de iCerrado!). A
cada jugador se le reparte una carta de oferta secreta, que solo
podra cumplir él. Luego, coloca entre cuatro y ocho ofertas
visibles en el centro de la mesa (dependiendo del niumero de
jugadores). Estas serdn las ofertas activas que podran ser
cumplidas por cualquier jugador. El resto del mazo de ofertas,
junto con las dos cartas de iCerrado!, se vuelve a barajar y se
deja a un lado como el mazo de futuras ofertas.

Ofertas activas seguin el nimero de jugadores:

2-4 jugadores: 4 ofertas activas
5-6 jugadores: 6 ofertas activas
7-8 jugadores: 8 ofertas activas

iEl supermercado ya esta listo! La frénetica lucha por las

Descuentos de = iCerrado! ofertas, empieza ahora.
Packs variados E % Cierre de supermecado ’
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EJEMPLO: PREPARACION PARA 2-4 JUGADORES:
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EJEMPLO: PREPARACION PARA 5-6 JUGADORES:
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EJEMPLO: PREPARACION PARA 7-8 JUGADORES:
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Como se observa en los ejemplos de disposicién, cada jugador debe tener
siempre 5 cartas de productos en mano y una oferta secreta por cumplir.

Dependiendo del nimero de jugadores, se colocardn mas o menos cartas en las
estanterias, al igual que sucede con las ofertas activas.

Cada vez que un jugador toma una carta de producto de las estanterias, ésta debe
reponerse inmediatamente desde el mazo del almacén. La reposicidon se realiza
carta por carta: se toma una carta de la estanteria y, acto seguido, se repone
desde el almacén.

Cada vez que un jugador cumple una oferta y se la adjudica, es necesario reponer
las ofertas activas con una carta nueva del mazo de ofertas.

OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo es cumplir el mayor nimero de ofertas posible
para acumular la mayor cantidad de puntos de ahorro. A lo
largo de la partida, irds descartando y adquiriendo productos
con el fin de completar las ofertas disponibles y secretas.




MECANICA DEL JUEGO

Comienza el juego la Ultima persona que haya ido al
supermercado. Una vez termine su turno, continuara el jugador
a su derecha, y asi sucesivamente.

Cada jugador debe tener siempre cinco cartas de productos
en mano y al menos una oferta secreta. En cada turno, se
puede realizar solo una accién, y no esta permitido pasar el
turno sin jugar. Una vez completada una de las cuatro acciones
posibles, el turno del jugador finaliza.

Al final de cada turno, se debe asegurar que tanto las
estanterias como las ofertas activas tengan el niumero de
cartas estipulado por las reglas. Es decir, es necesario reponer
constantemente las cartas de los respectivos mazos.

ELIGE UNR DE LAS CUATRO ACCIONES
A REALIZAR EN TU TURNO:

CAMBIA PRODUCTOS

Descarta una o dos cartas de producto de tu mano,
colocdndolas boca arriba en el mazo de descartes.

Luego, roba de la estanteria tantas cartas de producto como
hayas descartado, reponiendo cada carta una por una desde el
mazo del almacén.

Solo puedes robar una carta especial por turno.

Ejemplo: Si descarto dos cartas de producto, primero robo una carta de
la estanteria y repongo inmediatamente desde el almacén. Luego, robo la
segunda carta de la estanteria y también la repongo.

UTILIZA CARTA ESPECIAL

Coloca la carta especial visible para el resto de los jugadores
en la mesay realiza la accién que se indica*.

Una vez realizada la accién, coloca la carta en el mazo de
descartes. Si te quedas con menos de cinco cartas en tu mano,
repdn tu mano con productos de la estanteria hasta tener cinco.

* Lee detenidamente las peculiaridades de cada carta especial, ya que
algunas no se juegan en tu turno y se pueden utilizar en cualquier
momento sin gastar turno.

CAMBIA LA OFERTA SECRETA

Si lo deseas, puedes utilizar tu turno para cambiar tu oferta
secreta. Descarta la oferta que tienes (ya no podrd jugarse
mas) y roba una nueva del mazo de ofertas.

iPASA POR CAJA!

Muestra los productos de tu mano que cumplen una oferta (ya
sea activa o secreta). Solo puedes cumplir una oferta por
turno, ya sea activa o secreta.

Si todo estd correcto, ilos puntos de la oferta son tuyos!
Guarda la carta de oferta boca arriba para incluirla en tu
recuento final cuando termine la partida.

A continuacion, roba del almacén (sin ver qué carta te tocara)
tantas cartas de producto como hayas utilizado en tu compra,
para mantener cinco en tu mano.




MODALIDADES DE JUEGO
Y FINAL DE LA PARTIDA

Oferta te ofrece hasta tres modalidades de juego diferentes,
adaptandose al tiempo que tengas disponible. Ya sea que
solo quieras hacer una compra rapida o pasar toda la tarde de
compras, ies perfecto, éno crees?!

MODO “COMPRA SEMANAL” | 35-50 MIN.

La partida finaliza cuando se acaba el mazo de ofertas,
incluso si quedan ofertas activas sobre la mesa.

iEs el modo ideal para pasar la tarde!

MODO “LISTR DE LA COMPRA” | 20-35 MIN.

La partida finaliza cuando un jugador consigue acumular 25
puntos de oferta, sin importar las ofertas que queden por
cumplir.

MODO “EXPRESS” | 10-20 MIN.

La partida finaliza cuando se acaba el mazo del almacén,
sin importar las ofertas que queden por cumplir.

Independientemente del modo de juego elegido, el ganador
serd quien haya logrado acumular la mayor cantidad de puntos
de oferta al finalizar la partida.

iAsi que... todos a contar las ofertas conseguidas!

TIPOS DE CARTAS Y ACLARACIONES

CARTAS DE PRODUCTOS Y CARTAS DE OFERTRAS

PRODUCTOS: existen catorce productos diferentes, como
huevos, pan, agua, chocolate, jabdn, etc. Algunos productos
tienen mas presencia que otros, por lo que es importante
prestar atencion a esto al planear tu estrategia.

SECCIONES DE PRODUCTOS: los productos se dividen en cinco
secciones: frescos, bebidas, drogueria, dulces, vy lacteos.
Cada producto esta claramente identificado por el color del
contorno en la carta.

PARA CUMPLIR UNR OFERTA, debes reunir las condiciones
especificas que se indican en ella.

En las ofertas de seccidon, puedes mezclar diferentes
productos, siempre que pertenezcan a la misma seccién.

En los packs, debes reunir los productos exactos que se
especifican en la oferta.




CARTAS ESPECIALES

Estas cartas estdn mezcladas con los productos. Cuando un
jugador tenga una en su mano, puede usarla cuando lo
considere necesario. Después de su uso, debe colocarse en el
mazo de descartes. Si no se desea utilizar, también puede
descartarse como cualquier otro producto.

SUPER-CAMBIAZO: en tu turno, puedes intercambiar toda tu
mano de cartas por las de otro jugador. En resumen, haces un
cambiazo del carrito.

La otra persona se quedard con una carta menos tras el
intercambio y deberd robar una carta del mazo del almacén
para tener cinco cartas en su mano.

CAMBIAZO: en tu turno, puedes intercambiar una carta de
producto por una de otro jugador.

Elige cudl quieres dar y toma una de las suyas sin verla. Como
te quedaras con una carta menos (la especial que has usado),
debes robar una carta de la estanteria para mantener cinco en
tu mano.

ROBA-CUPONES: en tu turno, puedes tomar una oferta activa
de la mesa y guardarla boca arriba junto a tu oferta secreta.
Ahora, solo tu podras cumplir esa oferta.

Roba una carta de la estanteria para volver a tener cinco, y
repone las ofertas activas porque te has quedado con una de
ellas.

CAZADOR DE PRODUCTOS: en tu turno, puedes elegir cualquier
carta de producto del mazo de descartes y anadirla a tu
mano. No se pueden elegir cartas especiales, solo productos.

ABUELA QUE SE CUELAR: esta carta se debe usar siempre que
no sea tu turno, en cualquier momento del juego, y te permite
pasar por caja. Si, por causas del juego, aparece una oferta que
puedes cumplir, puedes interrumpir el turno del jugador
actual y cumplir la oferta. Muestra la carta especial vy, a
continuacion, cumple la oferta.

Para volver a tener cinco cartas en la mano, roba las cartas
necesarias del almacén.

jAL LADRON!: esta carta también se debe usar siempre que no
sea tu turno (no gasta turno). Acusa al jugador que elijas de
robar en el supermercado, por lo que el personal de seguridad
lo retendrd y no podra jugar su préximo turno.

Roba inmediatamente una carta
de la estanteria para volver a tener cinco.

OFERTRAS ACTIVAS

Las ofertas activas estan disponibles para todos
los jugadores. Cuando un jugador pasa por caja y
cumple una oferta, debe quedarsela y colocarla
boca arriba a su lado. Recomendamos colocar las
ofertas conseguidas en vertical, con los puntos
de oferta visibles, para que todos los jugadores
puedan ver los puntos que se van acumulando.

Si en cualquier momento hay un atasco general y
parece que nadie puede cumplir las ofertas
activas, cualquier jugador puede proponer
reponer nuevas. Si hay consenso entre todos los
jugadores, se retiraran y descartaran las ofertas
actuales, colocando nuevas del mazo. Esta
accién no consume el turno de ningun jugador.




OFERTA SECRETR

Cada jugador tiene una oferta secreta que solo él puede
cumplir. Si en alguin momento del juego la cumple, debe
mostrarsela al resto de jugadores, guardarla para el recuento
final y, por ultimo, robar una nueva oferta secreta del mazo de
ofertas.

CARTA: ;CERRADO!

El supermercado ha cerrado y todo el mundo tiene que dejar
sus productos. Cuando esta carta se destapa como oferta
activa, cada jugador debe dejar su mano en el mazo de
descartes y robar cinco nuevas cartas del mazo de productos
(almacén). Una vez hecho esto, la carta iCerrado! debe
descartarse.

Si, por el contrario, iCerrado! le aparece a un
jugador como oferta secreta, la carta no tiene
efecto. Se descarta y el jugador debe coger otra
oferta secreta.

REPONER MAZO DE PRODUCTOS

Si durante el juego se acaban las cartas de productos del mazo
(almacén) o no se pueden reponer todos los productos en las
estanterias, se deben tomar todas las cartas descartadas,
barajarlas y utilizarlas como nuevo mazo (almacén).

Esta rutina no se realiza si se estd jugando en la modalidad “Express”.

NOTAS DEL AUTOR

iOferta! es un juego disenado para que personas de todas las edades, y con
mas o menos tiempo disponible, puedan disfrutarlo.

Muchas gracias a Sara Cafete por aguantarme y ayudarme a darle form
desde el principio; a mi hijo Bernat por sus ideas descabelladas. Y también a:
Oscar, Laura R., Gloria, Rubén, Laura C., Dani, Bianca, Marc, y Alex, por
ayudarme a testear, mejorar y pulir todos los aspectos del juego.




